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Camp d'oliveres

1a PART | A explorar! ?ﬁgx

Segueix el recorregut assenyalat i marca tots els punts
per on passis i elements que vegis durant la ruta: D

Camp d'ame

lers

— S
LI o [}
ALES BARRAQUES: . FORALES BARRAQUES:
ATENCIO!
Pedris La ruta és circular; pots fer-la Marge

Conjunt de pedres que
serveixen per seure i
descansar.

i S

Foc a terra

Hi havia barraques on feien
foc aterra,... les pedres de
les parets i el sostre han

quedat ben negres!

H

Armari

Cavitat dins o fora de la
barraca que servia per

guardar-hi coses. Feu una
marca per cada barraca
que trobeu amb armaris.

Y

LLEGENDA:

en ambdues direccions. Pero
et recomanem que la facis tal
i com et marquen les fletxes

d'aquest mapa!

CONSTRUCCIONS:

Té tres funcions:

separar propietats, delimitar
camins i contenir la terra en
terrenys amb desnivells.

Claper

Piles de pedres que
s’han tret dels conreus
i S'lamunteguen per
emmagatzemar-les.

Paravent

Una simple paret de
pedra seca pensada

per protegir-se del vent,
adossada a les barraques.

. preparar la nova

PUNTUACIO:

0 - 250 punts FRNSIFNIER pot viure en
AVl aquest tros!

2a PART | A crear!

Ha arribat I'hora de ~ Enelsegtientenllag
t'expliquem com!

251 - 300 punts Alguns pagesos/es s'arranjaven
Pagés/a els marges... i tu has fet el mateix!

L'Acor (sobre)viura.

llar de ’Acor! Pots
anar dibuixant tots
els elements que
has vist, i, sobretot,
plantar-hi cultius!

oy T LTSN /o)t professionall L'Acor tindra
WEXR:d un bon tros per viure.

LR IS Bona feinal L’Acor gaudira
VSR LX) Moltissim de la seva nova llar.

ENSO :

Q“'Q ? Aconsegueix el teu E| :

~ diploma! Escaneja -

% *65‘ aquest codi!
R

b
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Sihas fet tot el recorregut i passat per tots els punts, pots incloure en el tros de I'Acor:

BARRACA O BARRACA DOBLE  max. 1 | CARATGE BUIT . @ O CISTERNA MARGE  Max. S/L.
MAX. 1 EEIEEE &5 | ®o
AN *el seu valor en pedres és equivalent
o @ Q A A A4 o al nombre que en posem :-)
o E= AoV V)
SIS QO 10 ARNERA MAX.2

W Q50 | Ws0

20 | 20 W2 W2 wis | [B[EE[E]E] &5 | ®s

w

Només si els has vist durant el recorregut, pots incloure en el tros de I'Acor:

PEDRIS ARMARI +G&R£85 ...l comengar a cultivar*:

MAX. 2 EMAX 2 & MAX. 4 LLES 1 i : :

. . | MAX. i OLIVERA: | AMETLLER:} FIGUERA: | VINYA:

Bil®s 01 |®s 81| ®s MAX.S/L | MAX.S/L | MAX.1 . MaAx.S/L

zo e WL G G, @), wees
o || 1= Wi Ws W20 | Ws
wax. 2 [@max.1  Wdmax | B || [© '
Bos| s Mo |20 &1|%20 | & 20 | 50  *Només sija has col-locat les 250 pedres!

Caramull

Q Barraca 1. Barraca del Fontanals 8. Cisterna
o Constricaiihas Cossiol del Soleta 9. Barraca de la
per a laigua | 3-Barraques de Cal Capona

Grauet 10. Barraca de ’Era
4. Barraca de LAugé de la Capona

o de la Figuera 11. Barraca de doble
5. Mas de la Capona estanca
6. Arneres A

Arnera
Roderes de carro
Quan passis pels camins,
fixa’t a terra on hi hagi

Pareu atencid
al cami! No

Pedra posada en vertical
sobre la cupula exterior (la
coberta) de la barraca.

us despisteu!

7.Cossiol de la Capona

.-.I V'

grans panys de roca... hi ha
carros que, de tant passar-
hi, hi van deixar empremtal

..I PER SABER

QUE VAS PEL BON CAM{...

T aniras trobant aquestes fites al llarg
de tota la ruta. Son el senyal que ho

estas fent bé! a1

gar (1)

Ple,




"D?JQJS_ﬂf,p
porul DU[]
i

e1saded e| e Juswexisuodal Jo||Iw
|© s© suoloeolyipe sersenbe,p ejoueliodwi g
189XI19U0D | JelOleA,, ‘eini e| ap eJopeulpiood
‘@1qas|ed | ejaue) |\ BSOY €| nip wod ‘enbuad
"euode) e| e 010eUSP.IO | 0I0eZ1110881eD Bp
eose] euN au-lezijjeal A ele|\ eiues ap e|d
|9p wsweiunly,| | ye3uewnH g| ap |elerewwt
[ean3ND lUowWililed [9p eAlrelussaldey
e1si|] e| e eoos eJpad e| 8inlIosul eA
OOS3INN ] ‘IXX 2|38s |9 1eJ1ud ‘@nb suly
rjueuopuUede Jeue Uen S8 SUOIDBDIIPS S|
‘sdwal |op sed |9 quiyy "'SOSh SOSJaAIP quie
SuoloedlIPa JiNJIsuod Jad usaneyljoides
sdweod s|ap uanedinal se anb saipad s9|
| ‘4ealuod soj-1epaod e uad ejousnbaiy
quie uanelelau sa sAuauial sje ‘elsaSed
e| B S8|0eIK) "elopewel | | einynoLde,| e
‘Quswijedioulid ‘uanedipep se anb sauosiad
Jad sepezyian uais euode) e| ap eo8s eIpad
9P sSuU0IDoNIISUOD s9| ‘sAue 0Qg ap sow e4

INOINId1lvd 13
d3IXIINOD 3d VHdNLNIANV:1
:SVd V SVd ‘v4d3d V vdaid

Aquesta
Peripecia
la juga:

PXRIPEGL

Un mén d’aventures.
Redescobreix el territori!

Impulsar
Ajuntament del
Pla de Santa Maria

Promou: Financga:

‘E J economia ’ Generalitat de Catalunya

Amb 'assessorament de;

[ 4 a Departament d’Empresa
<) social U i Treball

peripecia.cat
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Hola! Soc I’Acor, ’etéria de la Capona!

Fa molts anys, al mén hi viviem les eteries,
guardianes de la terra forjades a partir de

la imaginacio de les persones. Pero, amb el
pas del temps, els éssers humans han anat
oblidant-se de nosaltres. De fet, vaig estar a
punt de desapareixer: les terres que conreava
i les construccions de pedra seca on vivia van
estar abandonades durant molt de temps.
Ara, ha arribat ’hora que juguis a Peripécia

i coneguis aquest patrimoni
d’incalculable valor... i m’ajudis
a construir la meva propia
llar amb pedra secal

CONSTRUCCIONS cLAU ¥
¥ DE PEDRA SECA

BARRACA: @
Construccio en forma de cabana

que té diferents usos: desar-hi eines,
aixopluc... i, fins i tot, allotjament.

COSSIOL: @
Edificacio destinada a

recollir i emmagatzemar aigua
i per abeurar als animals.

Plegar (2)

4
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Aquesta Peripecia consta de dues parts:

(LT 1. Nom i petita
A explorar! Segueix el Banc prlzcaczo

recorregut del mapa i
marca els punts per on
passes i els diferents
elements de la llista. Et
faran falta més tard!

2a PART

A crear! Segueix les
normes del joc -que
trobaras detallades
meés endavant- i ‘
aconsegueix que la | (
nova llar tingui, entre 00
altres elements, una
barraca per viure i
aigua i conreus per
alimentar-se. —

Pedres Que serveixen
Per seure j descansar.

Com es dibuixara
lelement en e
2 . [ tros de [’Acor.

Atencid! Hi ha dues maneres de jugar
aquesta Peripécia: la basica i l'avancada. A
la versio avancada, les normes i icones son
d’un color diferent.

ETERIA ACORISARIS

Nom: Acor

Caracteristicues:
Etéria petita, forta i robusta,
en forma de pedra ). .
Treballa i neteja el camp, 1
conrea tota mena de plantes. .
El pas del temps ha fet que li creixi una bonica mata
de lliri blau (1.Iris germanica) al seu voltant.

Tasca: Pagesa i protectora de la Capona (

e 4 2

ARNERA:
Estructura rural relacionada amb

PPapicultura, on es guardaven les arnes
(els ruscs) de les abelles.

Plegar (2)
e G

RECOMANACIONS: fl

]

~ Respecta les construccions de pedra I
seca i els camps per on passis. &

~ Tenir un llapis o boligraf a ma. l
~ Beure aigua sovint. ’-1

~ Pots fer la primera part de
l'experiéncia a la Capona i la segona
tranquil-lament a casatevaoaon |

vulguis.
@ com ARRIBAR -HI

La ruta de la Capona
esta situada als
afores del Pla
de Santa Maria.
Hi ha una zona
d’aparcament
just a Pinici.
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